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Malatya'da T-Küp Heyecanı:  

Öğrenciler Uzamsal Düşünme Becerilerini Turnuvada Yarıştırdı 

Türkiye Teknoloji Takımı Vakfı (T3 Vakfı), geliştirdiği eğitsel kutu oyunu “T-Küp” ile 
Malatya'da düzenlediği turnuvada öğrencileri uzamsal düşünme becerilerini geliştiren 
eğlenceli ve öğretici bir deneyimle buluşturdu. Turnuva boyunca doyasıya eğlenen 
çocuklara etkinliğin sonunda ödülleri takdim edilirken, yaşadıkları mutluluk yüzlerine 
yansıdı. 

T-Küp, çocukların hayal gücünü üç boyuta taşıyor 

Milli Teknoloji Hamlesi vizyonu doğrultusunda çocukların ve gençlerin analitik düşünme, 
problem çözme ve üç boyutlu düşünme becerilerini geliştirmeyi hedefleyen T3 Vakf, eğitim 
odaklı projelerine T-Küp ile devam ediyor. Uzamsal akıl yürütme becerilerini desteklemek 
amacıyla geliştirilen T-Küp, öğrencilerin oyun yoluyla öğrenmesini sağlayan özgün bir kutu 
oyunu olarak öne çıkıyor. 

T-Küp; oyun kartlarında yer alan iki boyutlu görsellerden hareketle birim küplerle üç boyutlu 
yapılar oluşturmayı veya oluşturulan yapıların önden, yandan ve üstten görünümlerini 
çizmeyi esas alıyor. Böylece öğrenciler; zihinde canlandırma, farklı açılardan düşünme, parça-
bütün ilişkisi kurma ve geometrik yapıları analiz etme becerilerini eğlenerek geliştiriyor.  

Malatya’da T-Küp heyecanı köy okuluna taşındı 

T3 Vakfı ve Malatya İl Milli Eğitim Müdürlüğü işbirliğiyle Malatya Tecirli Ortaokulu’nda 
düzenlenen T-Küp Turnuvası ise toplamda 32 öğrencinin katılımıyla gerçekleştirildi. Turnuva 
haberini büyük bir heyecanla karşılayan öğrenciler, okul bahçesinde bir araya gelerek etkinlik 
öncesi yaşadıkları heyecanı arkadaşlarıyla paylaştı. Öğrencilerin hep birlikte yaptığı geri 
sayımın ardından başlayan turnuvada renkli ve heyecan dolu anlar yaşandı. 

Öğrenciler, oyun kartlarında yer alan iki boyutlu görselleri dikkatle inceleyerek birim küplerle 
üç boyutlu yapılar oluşturmaya çalıştı. Zamanla yarışan çocuklar, kartlardaki şekilleri en hızlı 
ve doğru şekilde tamamlayabilmek için kıyasıya mücadele etti. Heyecanın bir an olsun 
azalmadığı turnuvada öğrenciler, arkadaşlarının mücadelesini de ilgiyle takip etti. 



Turnuva heyecanı ödül sevinciyle taçlandı 

Turnuva boyunca öğrenciler; dikkat, hız ve problem çözme becerilerini ortaya koyarken üç 
boyutlu yapıları zihinde canlandırma, farklı açılardan değerlendirme ve geometrik ilişkileri 
analiz etme becerilerini de uygulamalı olarak geliştirme fırsatı buldu. Turnuva sonunda 
dereceye giren öğrencilere ödülleri takdim edilirken, T-Küp heyecanının devam etmesi için 
okulun ortak kullanımına T-Küp kutu oyunları ve öğrencilere çanta hediye edildi. Doyasıya 
eğlenen çocukların ödül heyecanı ve yaşadıkları mutluluk yüzlerine yansırken, etkinlik 
birbirinden renkli görüntülere sahne oldu.  

T-Küp ile oyun tabanlı öğrenme deneyimi yaygınlaşıyor 

T3 Vakfı, T-Küp'ü Türkiye'nin farklı şehirlerinde öğrencilerle buluşturmaya devam ediyor. 
Malatya’da T.C. Gençlik ve Spor Bakanlığı ve T3 Vakfı iş birliğiyle DENEYAP Teknoloji 
Atölyesi’nde düzenlenen bir diğer organizasyonda 120 öğrenci T-Küp deneyimi yaşarken, 19 
Mayıs Atatürk’ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı kapsamında Anadolu Ajansı iş birliğiyle 
gerçekleştirilen turnuvada ise 32 katılımcı oyunun heyecanına ortak oldu. 

Çocukların erken yaşta analitik düşünme, uzamsal akıl yürütme ve problem çözme 
becerilerini geliştirmelerine katkı sunan T3 Vakfı, oyun temelli eğitim çalışmalarıyla Milli 
Teknoloji Hamlesi’nin geleceğini inşa edecek nesillerin yetişmesine destek olmaya devam 
ediyor. 


